Технологическая карта занятия по коррекции звукопроизношения для детей 5-6 лет с ОНР
	Учреждение
	Частное дошкольное образовательное учреждение «РЖД детский сад № 60»

	Тема
	«Путешествие по сказке К. Чуковского «Айболит»

	Тип
	Игра

	Цель
	Создание условий для формирования у детей старшего дошкольного возраста правильного и четкого произношения звука [Ш] в речи

	Задачи
	Коррекционно – образовательные:
- закреплять правильное произношение звука ш в слогах, навыки словообразования и словоизменения; согласование существительных с прилагательными; подбирать прилагательные к существительным;
- автоматизировать правильное произношение и дифференцировать звуки Ш – С;
-развивать фонематический слух и восприятие, логическое мышление;
- формировать навыки звукового анализа и синтеза;
- расширять и уточнять словарный запас;
Коррекционно – развивающие:
- формировать правильное дыхание;
- развивать мелкую моторики;
- развивать память, внимание, мышление
Коррекционно – воспитательные
- воспитывать гуманное отношение детей к животным;
- учить детей слушать друг друга, не перебивать взрослого и сверстников; 

	Группа
	Дети подготовительной группы (6-7 лет)

	Оборудование
	Аудиозапись музыки к передаче «В мире животных» (муз. А. Рамиреса), звучание вьюги, шума моря; картинки с изображением предметов, в название которых есть звуки С и Ш; интерактивная игра «Корабль»;  фигурки черепахи, осьминога, улитки, сугроба, бананы (по количеству детей).

	Словарная работа
	Доктор Айболит, Африка, бегемот, зебра, черепаха, лягушки, слон, обезьянки, кокосы, пони, корабль, сугробы, шторм, жираф, слон, медведь, лиса, белка, лев, тигр, улитка, черепаха, осьминог.

	Методы и приемы
	Игровые, словесные, наглядные

	Предварительная
работа

	Рассматривание иллюстраций с изображением животных; чтение сказки К. Чуковского «Айболит»; разучивание двигательного упражнения «Жираф», работа с предложением по словообразованию и словоизменению, деление слову на слоги.

	Образовательная область
	Речевое развитие, социально – коммуникативное развитие, физическое развитие, познавательное развитие

	

	Ход занятия
	Деятельность педагога
	Деятельность детей
	Примечания

	1 этап: мотивационно
- побудительный

	Логопед обращается к детям:
Здравствуйте ребята. Сегодня нам предстоит необычное путешествие к моему давнему знакомому. Хотите узнать, к кому мы отправляемся?
Логопед:
Тогда отгадайте загадку:
Всех на свете он добрей, 
Лечит он больных зверей,
И однажды бегемота
Вытащил он из болота.
Он известен, знаменит,
Это доктор … (Айболит)

Вот письмо от Айболита:
«Приезжайте, дети,
В Африку скорей
И спасите, дети,
Наших малышей!»

Логопед: Ребята, Айболит попросил нас приехать в Африку и помочь ему вылечить зверей. Нам предстоит отправится в дальнюю дорогу, нас ждут приключения и неожиданности! Хотите отправиться в дальнее путешествие? Вы готовы отправиться в путь?
	Дети отвечают на вопрос. Дети отгадывают загадку и прослушивают письмо.
	Мотивация позволяет перейти детям к действиям на основе свободного выбора




	2 этап:
организационно –
поисковая
деятельность

	Логопед: Ребята мы отправимся в Африку на корабле. Все готовы? Полный вперед! Для того, чтобы кораблю отправился в путь, мы сделаем артикуляционную гимнастику.
Артикуляционная гимнастика с использованием биоэнергопластики «Зверобика»
 Упражнение «Бегемотик»
Логопед: 
Бегемотик рот открыл 
И еды попросил.

Упражнение «Зебра»
Логопед: Нарисуем зебре черные полосочки.




Упражнение «Черепаха»
Логопед: 
Черепаха, черепаха – 
Спряталась она от страха.

Упражнение «Крокодил»
Логопед: 
А зеленый крокодил
Чистить зубы поспешил.

Упражнение «Лягушки»
Логопед: 
Улыбаются лягушки,
Тянут губы прямо к ушкам.

Упражнение «Слон»
Логопед:
Хобот поднимает слон,
Он ребятам шлет поклон.

Упражнение «Обезьянки»
Логопед:
Весёлые обезьянки расшалились,
На качелях прокатились.


Логопед: Ребята, мы взяли с собой на корабль багаж. Нам нужно распределить вещи по местам. 

Если в слове-названии изображенного на картинке предмета один слог, поместите её в первый иллюминатор, если два слога – во второй, три слога – в третий.

А в лицо нам ветер, и снег, и град:
«Эй, ребята, воротитесь назад!»

Логопед: Ребята наш корабль застрял в снегу, мы дальше плыть не можем.

О, если мы не дойдем,
Если в пути пропадем,
Что станет с ними, с больными,
С нашими зверями лесными?

Логопед: Ребята, нам нужно выполнить задание, и вьюга пройдет.

Упражнение «Сугробы»
Логопед: Посмотрите, какой большой сугроб! Чтобы его растопить, нужно проговорить все слова, которые есть на нем, и подобрать картинки с изображением предметов, в названии которых есть звук [С].

Ребята на нашем корабле плывут животные. Но, какие, вам нужно догадаться.

Логопед: Ребята, мы плывем по морю, наш корабль держит путь в Африку.

Но вот пере нами море – 
Бушует, шумит на просторе,
А в море высокая ходит волна,
Сейчас ребятишек, проглотит она.

Логопед: Ребята, надвигается шторм!

О, если мы все утонем,
Если пойдем мы ко дну.
Что станет с ними, с больными,
С нашими зверями лесными?
Логопед: Ребята, нужно выполнить задание и шторм успокоится. Упражнение «Подбери картинки на звук [Ш]»

Логопед: Молодцы, ребята! Отправляемся дальше.

Вот горы встают у нас пути
А мы через горы не сможем пройти,
А горы все выше, а горы все круче,
А горы уходят по самые тучи!

О, если мы не дойдем,
Если в пути пропадем,
Что станет с ними, с больными,
С нашими зверями лесными?

Логопед: Не переживайте, ребята, мы сейчас проплывём мимо этих гор. Для этого выполним задание, которое дано на штурвале.




Физминутка «У жирафа пятна, пятна…»

У жирафа пятна есть на животе

У жирафа пятна есть на голове

У жирафа пятна есть на ногах

Логопед: Ребята, вижу остров! Приехали! Ура!
Да здравствует милая Африка!

Нам нужно помочь бедным, больным зверятам. Они совсем ослабли, их надо покормить.


Игра «Покорми животных»
Слон ест траву.
Медведь ест малину.
Свинья ест желуди.
Заяц есть кору березы.
Белка есть орехи.
Обезьяна есть бананы.

Игра «Четвертый лишний»
На черепахе – картинки с изображением кошки, ромашки, доски, ковша.
На осьминоге – картинки с изображением груши, шкафа, стакана, шарфа.
На улитке – ананаса, карандаша, шишки, вишни.

Логопед: Молодцы, ребята!

Вот и вылечили мы зверей Лимпопо!
Вот и вылечили мы больных, Лимпопо!
И пошли они смеяться, Лимпопо!
И плясать, и баловаться, Лимпопо!

	Дети отвечают на вопрос и выполняют артикуляционную гимнастику.



Дети широко открывают рот, удерживают его в таком положении 3-5 сек. Параллельно они с напряжением сжимают кулаки. Повторяют 3 раза.


Дети двигают языком влево-вправо до уголков губ. Одновременно вытягивают указательные пальцы и синхронно с языком двигают ими влево-вправо.


Дети двигают языком вперед-назад. Одновременно медленно сжимают кулаки.


Дети проводят языком по губам, одновременно двигают ладонями вверх-вниз.


Дети растягивают губы в улыбке, пальцы соединены в щепотку, двигаются в такте с губами.


Дети делают язык «чашечкой», руки ладонями вверх перед собой, делают из них также «чашечку».


Дети помещают язык то за верхние, то за нижние зубы, поднимают вытянутые ладони вверх, опускают вниз.










Дети играют в игру «Корабль».




Дети слушают вьюгу и стих в исполнение логопеда.




Ребенок рассказывает стихотворение.



Дети  подбирают картинки с изображением предметов, в названии которых есть звук [С], проговаривают их и крепят на парус корабля. 









Дети слушают море и стихотворению.




Ребенок рассказывает стихотворение.



Перед детьми предметные картинки. Нужно выбрать те, в названии которых есть звук [Ш].




Ребенок рассказывает стихотворение.








Дети выполняют физминутку.






Дети встают в круг.

Дети гладят свой живот.

Дети гладят голову.

Дети гладят ноги.

Дети садятся за столы






Дети играют в игру с мячом «Покорми животных».






Дети играют в игру на интерактивной доске. Дети ищут «лишний» предмет.
	



На интерактивной доске появляется картинка «Бегемот»



На интерактивной доске появляется картинка «Зебра»


На интерактивной доске появляется картинка «Черепаха»


На интерактивной доске появляется картинка «Крокодил»


На интерактивной доске появляется картинка «Лягушки»


На интерактивной доске появляется картинка «Слон»


На интерактивной доске появляется картинка «Обезьянки»


На интерактивной доске появляется картинка «Багаж»

Интерактивная игра «Корабль»



Звучит звукозапись  вьюги.












Интерактивная игра «Корабль»












Звучит аудиозапись шума моря.










Дети выполняют задания за рабочими столами.












Игра «Жадина»
Перед детьми картинки с изображением предметов, в названии которых есть звук С, Ш раскладывают их на штурвалы по группам(родам).
























	3 этап:
Рефлесивно –
коррегирующая
деятельность

	Логопед: Ребята, вы большие молодцы! Справились со всеми заданиями и помогли доктору Айболиту в его не простой, но очень важной работе! Доктор Айболит и звери Африки благодарят вас за помощь и заботу. 
Логопед: Чтобы нам вернуться в детский сад, давайте встанем в круг возле корабля, закроем глаза и скажем волшебные слова «Раз, два, три, в детский сад нас довези». Вот мы с вами в детском саду.
Ребята, молодцы, вы очень старались! Какие задания показались вам интересные? Какое задание было самым трудным? В какую сказку вы бы отправились в следующий раз?

	Ответы детей и обоснование важности проблематики занятия, благодарности и прощание с нерпой.

Дети прощаются с Айболитом.
Дети встают в круг возле корабля, изображенного на интерактивной доске.

Дети проговаривают волшебные слова и отвечают на вопросы.
	Дети с удовольствием путешествовали по сказке, выполняли задания, закрепляя тем самым звукопроизношение и развивая лексико-грамматический строй речи с помощью занимательных упражнений.



